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Содержание Монтаж Удаление Программа не поставляется с деинсталлятором. Чтобы удалить программу,
просто удалите папку, в которую была установлена программа. Как удалить 1. Удалите файл
ftbasicmmo.exe. 2. Удалите папку, созданную файлом ftbasicmmo.exe. Тестовое обновление Если вы уже
использовали программу для обновления памяти карты, то вам не нужно тестировать обновление в первый
раз. Если запускаете программу и просит обновить память карты, значит содержимое памяти уже самое
последнее. Как протестировать обновление Убедитесь, что сокеты com1 и com2 подключены к компьютеру,
на котором установлена программа. Перейдите к файлу ftbasicmmo.exe с помощью любой программы,
которой вы пользуетесь. Программа запускается автоматически. В меню «Справка» перейдите в раздел «О
программе ftbasicmmo». Отобразится список параметров. Зеленая точка означает, что параметр был
успешно обновлен. Красная точка означает, что параметр не был успешно обновлен. Исправление проблем
Программа имеет браузер для отображения текущих настроенных параметров. Красная точка указывает на
то, что параметр настроен неправильно. Зеленая точка означает, что параметр настроен правильно. При
запуске программы FTBasicMMO появляется окно уведомления с вопросом, хотите ли вы настроить радио
вручную, запустив приложение радио. Если вы ответите «да», запустится радиоприложение и будет
показано интернет-радио. Если вы скажете нет, то программа автоматически запустит приложение радио.
Программа отобразит название выбранной в данный момент антенны. Нажмите на пункт меню Вид
антенны. Появится окно с названием выбранной в данный момент антенны. Нажмите кнопку Далее, чтобы
перейти к следующей антенне и так далее. В списке отобразятся все антенны. Нажмите кнопку Отмена,
чтобы отменить текущую конфигурацию. Программа отобразит окно, указывающее, что доступно
обновление памяти. Нажмите на пункт меню «Обновить», чтобы принять обновление. Программа спросит,
хотите ли вы отключить сокеты com1 и com2 и перезапустить программу. Нажмите на пункт меню
«Перезагрузить», чтобы подтвердить перезапуск. Программа отобразит кнопку обновления при первом
запуске программы. Нажмите на пункт меню «Обновить», чтобы принять обновление. Программа спросит,
хотите ли вы
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Используя гибко настраиваемый интерфейс, он позволит вам определить, в какой из доступных ячеек
памяти будет выполняться резервное копирование памяти, используемой для резервного копирования
радиостанции. Это также позволит вам установить матрицу переключения памяти для хранения памяти
радио, памяти радио или по умолчанию для памяти, которую вы выберете. Это также позволит вам
установить частоту основной полосы частот и позволить радио вернуться к одной из записанных настроек в
случае необходимости сброса радио. Для использования вы просто запускаете программу, такую как
FRTBasicMMO.htm, с командным файлом, резервную копию которого вы хотите создать. В матрице
переключателей памяти с переключателями памяти 3 на 3, Память 1 будет памятью радио. Память 2 будет
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радиопамятью 1 * 3 = 6, Память 3 будет радиопамятью 2 * 3 = 6 Радио будет по умолчанию использовать
память 2, если память 1 недоступна (она будет вынуждена использовать память 2, если не сможет
изменить ее самостоятельно) Если вы не выберете, какая память находится в какой позиции в матрице
переключателей, по умолчанию будет использоваться память 2, и единственный способ принудительно
использовать память 3 или память 1 — нажать кнопку питания. Не работает с памятью 1 В матрице
переключателей с переключателями памяти 4 на 4, Память 1 будет памятью радио. Память 2 будет
радиопамятью 1 * 4 = 16. Память 3 будет радиопамятью 2 * 4 = 16. Память 4 будет радиопамятью 3 * 4 = 16
Память 5 будет радиопамятью 4 * 4 = 16 По умолчанию радиостанция будет использовать память 4, если
память 1 недоступна, и память 5, если память 1 доступна. Если вы не выберете, какая память находится в
какой позиции в матрице переключателей, по умолчанию будет использоваться память 4, и единственный
способ принудительно использовать память 5 или память 1 — нажать кнопку питания. Не работает с
памятью 1. Возможно, проблема прошивки с памятью 1, поэтому убедитесь, что ваша память 1 правильная
в FM BasicMMO. Что вам может понадобиться сделать, так это сбросить радиостанцию к заводским
настройкам по умолчанию. Как отредактировать программу: Вам нужно будет изменить следующие
параметры для ячеек памяти 1 и 2, используя параметр W1 для обоих: M1 = ячейка памяти 1 M2 = ячейка
памяти 2 H1 = Недостаток памяти H2 = Память заполнена 1eaed4ebc0
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FBasicMMO — это программное решение для трансиверов FT-817, FT-847, FT-857 и FT-897,
обеспечивающее управление памятью и настройку радиочастот для всех версий FT-817, FT-847, FT-857 и
FT-897. 897 трансиверов, включая версии D и ND, а также радиостанции, которые были модифицированы
для изменения покрытия частот. Резервную копию памяти радио можно сохранить, если настройки еще не
присутствуют. FTBasicMMO также можно использовать для резервного копирования памяти и всех
настроек радио, которые можно перезагрузить в случае необходимости сброса радио. Кроме того, если
радиостанция не заблокирована пользователем, то радиостанцию можно использовать как автономный
приемник с волновым сканированием, а также можно загрузить таблицу номеров набора и память памяти,
что позволит осуществлять произвольный поиск номеров. вверх номера. Информацию об активации
лицензий для новых радиостанций см. на следующем веб-сайте: Требования к FTBasicMMO: ПК, на котором
запущена программа, должен иметь возможность загружать необходимые файлы debug.exe для любой
версии радиостанции FT-817, FT-847, FT-857 и FT-897. Компьютер, использующий программу, будет иметь
базовые навыки программирования. Тем не менее, следует отметить, что программирование для радио, а
также управление памятью и настройка радиочастот могут быть сложными для новичка и требуют, по
крайней мере, понимания того, как работают операторы «если». FTBasicMMO поставляется со всем
исходным кодом, необходимым для полной настройки и настройки радио в соответствии с тем, что указано
для каждой версии радио. Исходный код можно загрузить с веб-сайта ftbasicmmo. Информацию об
активации лицензий для новых радиостанций см. на следующем веб-сайте: Необходимое оборудование для
запуска этой программы: - Компьютер с достаточным объемом памяти для хранения данных, необходимых
для обслуживания радио (минимум 512 МБ свободной памяти) - Необходимое программное обеспечение
для запуска программы (Windows XP или новее, Windows Vista или новее, Windows 7 или новее) -
Совместимый трансивер и программное обеспечение для копирования данных в память радиостанции.
Информацию о новых радиомодулях см. на следующем веб-сайте.

What's New In FTBasicMMO?

Программа FTBasicMMO позволяет перезагружать воспоминания, устанавливать банки памяти и т.п. из
программ. Вы также можете переименовать банк памяти. Программа была разработана для работы с
упрощенной серией R9. приемопередатчики. Это относится к NE-600, NE-615, NE-715, NE-820, NE-925 и
Модели NE-930.\]\ \[таблица:резюме\] Метрики {#сек:метрики} ======= В этом разделе мы приводим
обзор некоторых часто используемых показателей для оценки производительности прогностических
моделей. Для каждой определяемой нами метрики мы сначала вычисляем ее для набора тестов, а затем
сравниваем с соответствующей метрикой для случайно выбранного набора тестов, чтобы получить *общую*
производительность по каждой метрике. Логарифмическая вероятность ------------- Логарифмическая
вероятность модели измеряет вероятность того, что она сгенерирует набор данных. Таким образом,
высокая логарифмическая вероятность указывает на то, что модель близка к истине. Пусть
$\hat{\bm{X}}=({\hat{\bm{x}}}_1,...,{\hat{\bm{x}}}_n)$ - матрица прогнозируемых переменных и
$Y=({\hat{\bm{y}}}_1,...,{\hat{\bm{y}}}_n)$ фактическая переменная матрица и ${\tilde{\bm{X
}}}=({\tilde{\bm{x}}}_1,...,{\tilde{\bm{x}}}_n)$ — матрица переменных истинности. Тогда
логарифмическая вероятность определяется как: $$\begin{aligned} \ log L (\ шляпа {\ bm {X}}, Y) & = - \
frac {1} {2} \ sum_ {i = 1} ^ {n} ({\ шляпа {\ bm {x}}} _i - {\ тильда {\ bm {x}}} _i) ^ 2 - \ frac {1} {2} \
sum_ {i = 1} ^ {n} ({\ hat {\ bm {y}}} _i -{\tilde{\bm{y}}}_i)^2 \end{aligned}$$ Логарифмическую
вероятность можно рассматривать как среднее информационное содержание прогнозируемой матрицы
переменных при заданной фактической матрице переменных. Когда логарифмическая вероятность высока,
предсказанные переменные информативны для переменных, которые не наблюдаются. F1 и точность ---------
------



System Requirements For FTBasicMMO:

ОС: Windows 7, 8, 8.1, 10 (только 64-разрядные системы) Процессор: Intel Core i3 1,8 ГГц, Intel Core i5 2,4
ГГц Память: 1 ГБ ОЗУ Хранилище: 1 ГБ свободного места Графика: Microsoft DirectX 11, Microsoft Windows
Movie Maker 16 или новее Дополнительные примечания: Microsoft Office 2013, последние версии Microsoft
Word и Excel и Adobe Creative Suite 3 (CS3) Есть несколько проблем с частью Video Editor этого
программного обеспечения, которые необходимо понять.


